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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината е изключително актуална, тъй като дава знания за най-важните алго-

ритми и модели за извличане и управление на данни и знания от различни източници. 

Предназначението на дисциплината е да даде на студентите познания в областта на 

програмирането и да ги запознае с програмния език Python, като развие и обогати професионал-

ните компетенции за анализ и формализация на реални данни и проблеми, проектиране, разра-

ботване, внедряване и поддържане на програмни системи за анализ на данни, за усвояване на 

нови модели, техники и технологии за софтуерно производство. 

С изучаването и студентите придобиват необходимите познания и умения за разработ-

ване на творчески решения на теоретични и приложни проблеми в областта на програмирането 

и сигурността. 

Специално място се отделя на въпросите, свързани с принципите и организацията на 

разработване, тестване, верификация и валидация на сигурен код на програмните приложения, 

както и внедряването и използването на програмни продукти и информационни системи в об-

ластта на науката за данни. 

Дисциплината развива следните компетентности: (1) математическа, (2) цифрова и (3) 

гражданска. 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

1 
Обектно ориентирано програмиране на Python. Основни 

елементи на езика. 
14 14  

1.1 

Въведение в дисциплината.  Разлики при изпълнението на 

кода между C++ и Python. Инсталиране на различни версии 

на Python. Структура на програмата. Основни елементи на 

езика. 

2   

1.2 
Инсталация и конфигуриране на работната среда. Въвеждане 

и интерпритиране на Python-програми. 
 2  

1.3 

Типове данни. Проверка на типа данни и преобразуване на 

типове.  Изтриване на променливи.  Оператори. Приоритет на 

изпълнение на операторите. Присвояващи изявления. Групо-

ви присвоявания. Разлики спрямо C++. 

2   

1.4 Числа, дата и време. Преобразуване.  2  

1.5 Управление на програма. Цикли и условни оператори. 2   

1.6 Математически функции.  2  

1.7 
Структури от данни. Списъци, кортежи, множества и речни-

ци. 
2   

1.8 

Създаване на структури от данни. Достъп до елемент. Доба-

вяне, премахване, търсене, разбъркване, сортиране, преобра-

зуване и обхождане на елементи. Операциии и сравнение 

между различните структури от данни. 

 2  

1.9 

Описание на класове и създаване на обекти.  Конструктори и 

деструктори. Икономия на паметта при създаване на голямо 

количество екземпляри. Разлики спрямо C++. 

2   

1.10 Дефиниране на класове и създаване на обекти.  2  
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1.11 
Операции с атрибутите на класовете и обектите. Обект за ре-

ализация на клас.  Копиране на обекти. Методи setter и getter. 
2   

1.12 Реализиране на класове и обекти в задачи.  2  

1.13 
Поддръжка на оператора with. Промяна на низовото предста-

вяне на екземплярите. Настройка на форматирането на низа. 
2   

1.14 
Символни низове. Енкапсулация на имената в класа. Създа-

ване на управляеми обекти. 
 2  

2 Наследяване и специални методи. 16 16  

2.1 Наследяване. Предефиниране на методи при наследяване. 2   

2.2 

Извикване на метод на родителския клас. Разширение на 

свойството в подклас. Създаване на нов вид клас на атрибута 

на класа или на екземпляра. 

 2  

2.3 
Привеждане на типове. Презареждане на оператори. Достъп 

до атрибут. Индексиране на обекти. Извикване на обекта. 
2   

2.4 
Реализация на обекти със съхраняване на състояния или 

крайни автомати. 
 2  

2.5 
Специални методи Статични методи. Абстрактни методи. 

Свойства на класа. Декоратори на клас.Итератори. 
2   

2.6 Създаване на класове с поддръжка на операции за сравнение.  2  

2.7 
Дефиниране на няколко конструктора в клас. Деклариране на 

обекти и методи. Създаване на обекти и извикване на методи. 
2   

2.8 

Извикване на метода на обекта, името на който е зададено във 

вид на низ. Атрибути  на класа. Създаване на екземпляр без 

извикване на init. 

 2  

2.9 

Енкапсулация на обекти.  Йерархия на класовете. Предекла-

рация на методи. Обекти и референции. Обектите като пара-

метри. 

2   

2.10 Йерархия на класове.  2  

2.11 
Управление на достъпа до атрибутите. Частни и публични 

атрибути и методи. Управление на достъпа до атрибути. 
2   

2.12 Ограничаване на достъпа до идентификаторите.  2  

2.13 Полиморфизъм. 2   

2.14 Полиморфизъм.  2  

2.15 

Обработка на изключения и нишки. Принципи на обработката 

на изключения. Обработка на изключения от различни типо-

ве. Използване на обекти на изключението. Създаване на кла-

сове на изключения. 

2   

2.16 Използване на изключения. Взаимодействия на нишки.  2  

 Общо: 30 30  
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ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА

1
 Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриално оценяване   

1.1. Разработване на курсов проект 1 30 

1.2. Контролна работа 1 30 

1.3. Защита на курсов проект 1 30 

Общо за семестриалното оценяване: 3 90 

2. Сесийно оценяване   

2.1. Изпит (тест) 1 90 

 Общо за сесийното оценяване: 1 90 

 Общо за всички форми на контрол: 4 180 

 

 

 

ІV. ЛИТЕРАТУРА 

 

ЗАДЪЛЖИТЕЛНА (ОСНОВНА) ЛИТЕРАТУРА: 
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2. Василев А., 2021, Рython - разширени възможности на езика в примери, Асеневци. 

3. D.k. academy, 2019, Рython - практическо програмиране, Асеневци. 

4. D.k. academy, 2018, Рython - решения на практически задачи, Асеневци. 

5. Наков С. , 2018, Основи на програмирането с python. 

6. Vanderplas J. 2017, Рython data science handbook, О’Reilly. 

7. Krishna A., 2022, Оbject-oriented programming in python. 

 

 

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА (ДОПЪЛНИТЕЛНА) ЛИТЕРАТУРА: 

 

1. Колисниченко Д., 2015. Python Практическо програмиране. Асеневци. 

2. Phillips D., 2015, Python 3 Object-oriented Programming Second Edition, Packt Publishing. 

                                                           
1
 При дисциплини, които завършват с текуща оценка се попълва само т. 1 Семестриално оценяване, съгласно 

чл.21, ал. 2 от Правилника за оценяване на знанията, уменията и компетентностите на студентите в Иконо-

мически университет – Варна. 


